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T/UWA

022.2-2024

《面向虚拟

现实应用的

人体动作捕

捉第 2部分：

光学动作捕

捉系统软件

接口》

本标准明确了在影视、游戏等虚拟现实应用场景中，人体动作捕捉系统所需满足的功能与性能指标，

并系统性地阐释了面向虚拟现实应用的人体动作捕捉系统架构及其核心模块的特性。

人体运动捕捉技术在现实世界中具有广泛的应用价值，其在医学、现代影视动画、游戏制作、体育

科学研究、运动训练等多个领域具有巨大的市场潜力。然而，我国的动作捕捉技术尚处于发展阶段，

不同动作捕捉设备厂商的数据缺乏统一标准，尤其在虚拟现实领域的应用标准更是尚未建立。为实

现动作捕捉系统数据的互操作性，降低开发成本，提升动作捕捉系统的整体性能，本标准应运而生。

在标准的编制过程中，以多企业、多产品类型的摸底测试作为基础调研数据，汇聚了国内主要人体

运动捕捉技术公司及典型应用场景公司的专家意见，充分展现了国内外人体运动捕捉系统的技术先

进性，并为技术发展指明了方向。

标准实施后，业界厂商和科研机构反响强烈，并针对典型的人体动作捕捉系统进行了深入研究，相

继发布了后续系列标准《面向虚拟现实应用的人体动作捕捉系统 第 3部分：惯性动作捕捉系统软件

接口》和《面向虚拟现实应用的人体动作捕捉系统 第 2部分：光学动作捕捉系统软件接口参数》。

这些系列标准的发布，为动作捕捉技术的进一步发展和应用奠定了坚实的技术基础。它们不仅促进

了不同动作捕捉系统之间的兼容性和互操作性，还为虚拟现实内容的创造者和开发者提供了更加灵

活和高效的工作流程。随着这些标准的实施，未来虚拟现实应用的质量和用户体验将得到显著提升，

相关产业的创新活力和市场竞争力也将得到增强。

T/UWA

009.3-5-202

4《三维声音

技术规范 第

3-5 部分：技

术要求和测

试方法 菁彩

声（Audio

Vivid）混音

棚》

三维菁彩声（Audio Vivid）作为我国自主产权的三维声音频技术，目前已打通从制作端到接收端的

全流程链路。本标准规定了菁彩声混音棚在进行三维菁彩声音频内容制作时的技术要求，有效规范

了三维菁彩声系统搭建和设备设计的技术环境，为高质量沉浸式音频内容的产出提供了专业保障。

标准发布后，依据此标准，UWA 开展了 Audio Vivid 混音棚认证，目前全国已有 11 家混音棚通过认

证。这些菁彩声混音棚服务于爱优腾等主流平台，通过菁彩声技术制作大量 Audio Vivid 内容，应

用于覆盖音乐、有声书、剧集等场景。大力推动我国国产三维声音频的持续发展，助力三维菁彩声

端到端的生态建设。

该标准凭借其技术自主创新、系统化生态建设、深度的产教融合以及对未来应用场景的前瞻布局，

构建了一套完整的下一代音频生态系统。它不仅是技术规范，更是一个推动产业升级和创新应用的

平台，因此完全有理由成为值得认可的优秀标准。

T/UWA

005.3-7-202

4《高动态范

围（HDR）视

频技术 第

3-7 部分：技

术要求和测

试方法 投

影设备》

该标准规定了支持 HDR Vivid 技术的投影显示设备或系统 HDR 显示技术要求和测试方法。针对投

影设备独特的显示特性，系统性地构建了覆盖解码功能、显示性能、动态元数据处理等关键维度的

HDR 技术要求和测试方法。标准提出的测试方法科学严谨，可操作性强，为产品的研发设计、质量

评估和市场准入提供了权威、统一的技术依据，目前已依据该标准颁发多张证书，为获认证企业提

供了权威的“性能标杆”，使其产品在激烈的市场竞争中凭借经过严格验证的卓越画质脱颖而出，

成为高端市场的“通行证”。这不仅赋能企业提升品牌形象与溢价能力，更能有效引导产业从同质

化价格竞争转向以技术创新和质量为核心的健康轨道，对我国超高清视频产业的高质量发展具有深

远的推动作用。

该标准的制定与实施，有力填补了国内投影显示 HDR 标准领域的空白，对规范市场秩序、引领产业

技术升级、提升国产高端投影设备核心竞争力具有显著的推动作用。它不仅是产业链协同创新的重

要成果，更是支撑我国超高清视频产业高质量发展的关键基石，社会与经济效益显著，为我国投影

显示 HDR Vivid 生态建设和推广奠定了基础。



T/UWA

029-2024《8K

超高清数字

电视转播车

技术要求》

一、标准创新性

1.填补领域空白，构建技术规范体系

该标准是国内外首个针对 8K 超高清转播车的系统性技术规范。在标准制定前，8K 转播车设计、生

产、测试缺乏统一依据，行业存在设备配置混乱、信号兼容性差、转播质量不稳定等问题。标准首

次明确了 8K 转播车 “车体 - 视音频系统 - 同步控制 - 声学环境” 的全维度技术框架，填补了

超高清现场制作核心装备的标准空白，为产业规模化发展奠定基础。

2.融合前沿技术，体现技术创新性

标准深度整合超高清领域核心技术成果：一是支持 SDI 与 IP 双架构，明确基于 SMPTE ST 2110 协

议的 IP 信号传输要求，兼容 SMPTE ST 2022-7 无缝倒换技术，适配未来全 IP 化制作趋势；二是

创新性纳入 8K 3D VR 转播场景（附录 C），规定双目立体信号 “信箱模式转换”“ERP 校正” 等

关键技术路径，为沉浸式内容制作提供技术依据；三是建立多维度分级配置体系（超大型 / 大型 /

中型 / 小型），针对摄像机数量、切换台路数、矩阵交叉点等核心参数制定差异化要求，兼顾专业

需求与成本适配。

3.具备前瞻性，引领产业技术方向

标准充分考虑超高清产业发展趋势，在同步精度（PTP 同步误差≤100ns）、视音频延时

（-30ms~22.5ms）、IP 通道传输（端到端时延 < 1ms、丢包率 0%）等关键指标上采用国际先进水

平，同时预留 TICO/JPEG-XS 浅压缩、5G-A 远程制作等技术扩展空间，为未来 3-5 年 8K 转播车

技术升级提供兼容保障。

二、标准实用性

1.聚焦行业痛点，解决实际问题

标准制定过程中，总台联合国家广播电视总局广播电视规划院、当虹科技、博冠光电等单位，深入

调研体育赛事、春晚、时政活动等 8K 转播需求，针对 “车体稳定性不足”“多格式信号兼容难”

“音频三维声制作不规范”等痛点，制定精准解决方案 —— 如车体部分规定侧倾稳定角≥28°（总

质量 1.2 倍以下车型）、空调系统一级能效及 - 5℃~45℃工况适应性，确保转播车在复杂环境下

可靠运行；视音频系统明确 8K 与 4K/HD 信号转换通道配置要求，解决多代际信号混用问题。

2.可操作性强，提供全流程技术指导

标准不仅明确技术要求，更配套详尽的测量方法（第 7 章），涵盖视音频系统、同步特性、IP 网

络、声学环境等维度的测试框图与步骤。例如，针对 8K 视频输出接口（4×12Gbps-SDI），明确信

号幅度（800mV±80mV）、上升时间（<45ps）等参数的测量工具（8K 波形示波器）与操作流程，企

业可直接依据标准开展设备调试与验收，大幅降低技术落地成本。

3.经济效益显著，推动产业规模化

在该标准制订期间，总台“中国红”8K 超高清转播车已应用于 2024 年巴黎奥运会等重大活动，实

现 8K 信号稳定转播，基于总台 8K 转播车的成功应用形成“实践-标准-再实践”的良性循环。此后

该标准的发布与实施，成为 8K 转播车研发生产的 “技术标杆”。同时带动产业链上下游发展，当

虹科技、京东方、数码视讯等企业依据标准推出适配的 8K 编码器、监视器、切换台等设备，相关

产品市场占有率显著提升，直接推动超高清装备产业规模增长。

三、标准协调性

1.与现行标准高度协调，避免交叉重复

标准严格遵循 GB/T 41809-2022《超高清晰度电视系统节目制作和交换参数值》、GY/T 347 系列《超

高清晰度电视信号实时串行数字接口》等国标、行标要求，同时引用 SMPTE ST 2110、SMPTE ST 2022-7

等国际主流协议，确保技术指标与现有标准体系无缝衔接。例如，视频参数完全符合 GB/T

41808-2022《高动态范围电视节目制作和交换图像参数值》，音频系统兼容 GY/T 316-2018《用于

节目制作的先进声音系统》三维声要求，无技术冲突或重复规定。

2.兼顾国际化与本土化，适配产业实际



标准在借鉴国际先进经验的同时，充分考虑国内产业现状 —— 如针对国内道路运输规范，引用 GB

1589-2016《汽车、挂车及汽车列车外廓尺寸、轴荷及质量限值》明确车体尺寸；针对国内超高清技

术应用阶段，保留 SDI 架构支持，避免 “一步到位全 IP” 导致的企业改造成本过高问题，实现

国际化技术与本土化需求的平衡。

3.凝聚多方共识，代表性强

标准制定过程中，覆盖 “科研机构 - 广电单位 - 设备厂商 - 运营商” 全产业链，除总台外，国

家广播电视总局广播电视规划院、中国移动、咪咕文化、新疆广播电视台等 15 家单位共同参与，

该标准经过多轮技术讨论和征求意见，最终达成一致，确保标准充分反映行业各方需求，具备广泛

代表性。

四、标准编制质量

1.编制流程规范，符合标准化要求

标准严格按照 GB/T 1.1-2020《标准化工作导则 第 1 部分：标准化文件的结构和起草规则》起草，

历经 “需求调研 - 框架设计 - 草案编制 - 征求意见 - 审查定稿” 5 个阶段，每个阶段均形成

完整文档记录（如调研报告、意见汇总表、审查意见），符合 UWA 联盟标准管理程序，编制过程规

范、严谨、可追溯。

2.文本结构清晰，技术内容准确

标准文本分为 “范围 - 规范性引用文件 - 术语和定义 - 技术要求 - 测量方法 - 附录” 6 大模

块，逻辑层次分明；技术指标表述精准，如 IP 通道传输时延“<1ms”、音频区混响时间“0.1s~0.2s”

等参数明确无歧义；附录 A（车体建造要求）、附录 B（验车相关要求）提供规范性技术文件，附

录 C（8K 3D VR 场景）提供资料性指导，兼顾专业性与易用性，便于不同技术背景的用户理解执行。

五、标准实施效果

1.实施范围广，覆盖超高清核心应用场景

自 2024 年 11 月 4 日实施以来，该标准已成为国内 8K 转播车领域的 “通用技术依据”：除总

台外，新疆广播电视台、广东广电等省级广电机构新建 8K 转播车均采用该标准；博冠光电、浪潮

超高清等设备厂商将标准要求纳入产品研发规范；国家广播电视产品质量监督检验中心将其作为 8K

转播车检测的核心依据，实施范围覆盖 “制作 - 设备 - 检测” 全链条。

2.社会效益显著，提升超高清转播质量

标准的实施为 8K 转播系统建立了统一的技术规范，显著提升了制播流程的可靠性与信号稳定性。在

巴黎奥运会期间，总台的“中国红”8K 超高清转播车圆满完成了长时间的国际公用信号制作任务，

实现了“零失误”稳定运行，获得了奥林匹克广播服务公司（OBS）的高度评价。同时，标准对三维

声（Audio Vivid，菁彩声）等音频技术的规范，使音频制作得以匹配 8K 超高清画质，为观众带来

了沉浸式的视听体验。该标准的成功应用，有效保障了奥运会等全球顶级赛事的高质量传播，是中

国超高清视频技术实现从“技术突破”到“标准引领”的重大跨越，为助力“文化强国”建设提供

了坚实的技术支撑。

3.行业影响力大，获广泛认可

该标准作为世界超高清视频产业联盟（UWA）发布的核心规范，已被纳入其超高清产业标准体系。其

制定和实施也紧密契合了《超高清视频产业发展行动计划》等国家产业政策的重点方向，为地方广

电部门及相关单位建设 8K制播系统提供了关键的技术依据。同时，该标准的成功实践，展现了我国

在 8K超高清视频前沿技术领域的综合实力，为全球广电行业提供了可供参考的“中国方案”，对增

强我国在国际标准组织中的参与度和话语权起到了积极的推动作用。



T/UWA

012.10-2024

《“百城千

屏”超高清视

音频传播系

统视音频编

码：系统

(SMT) 》

智能媒体传输技术（SMT）可以使视音频信号和控制信号在广播网和互联网中互联互通，在异构网中

的互联互通使许多应用场景可以得到很大扩展。

智能媒体传输技术（SMT），定义了涵盖媒体内容封装格式、传输协议及相关控制的智能媒体传输技

术系统框架，将包括多媒体内容组件的内在关系与时间同步关系进行统一封装，实现高效的多元内

容组织和传输。为适应在异构网络环境下媒体内容的分级、可靠传输，采用媒体的流式传输与文件

化兼容传输的方式，自适应地对特定媒体内容进行差异化组织和个性化传输。针对伴音移动终端同

步呈现难的问题，采用以 UTC 时间戳为主，兼容传统编码器时钟的方式，建立全网时钟机制，实现

不同数据包之间的同步。

参见

附件1

T/UWA

030-2025《超

高清远程交

互系统音视

频分级技术

要求》

随着计算机和网络技术的发展，远程交互视频会议越来越普及，广泛应用于远程办公、远程诊疗、

远程政务、远程教育等场景，逐渐成为政府、企业、学校、个人办公的必备基础设施。

本标准规定了超高清远程交互系统音视频关键技术指标的分级要求，包括从采集、编解码、传输到

显示/播放完整的流程，适用于超高清音视频远程交互系统的方案设计、系统检测、验收及应用，可

供相关设备研发和生产参考使用。

本标准为各行业带来高品质的远程交互新体验，促进了超高清音视频远程交互系统的规模化应用。

T/UWA

031-2025《超

高清 LED 视

讯一体机技

术规范》

随着 LED 技术演进，LED 图像显示从户外工程逐步延伸到室内场景。多个厂家推出面向会议室、报

告厅、展厅的 LED 会议一体机，由于 LED 一体机集成了 LED 显示模组、发声卡、接收卡、主机、电

源等多种部件，并没有一个统一的成品定义，导致现有各厂家规格标准不统一，质量标准不统一致。

本标准描述了分辨率大于等于 3840×2160 的超高清 LED 视讯一体机的系统功能，规定了屏幕显示、

音频输出、外部接口、基本功能、编解码、会议功能、管理维护、整机可靠性、能效及安全等要求，

适用于超高清 LED 视讯一体机的设计、开发、测评和验收。

本标准对推进超高清 LED 直显视讯设备标准化发展及演进，实现直显产业的可持续发展等具有重要

意义。

T/UWA

032-2025《基

于 5G移动边

缘计算的超

高清内容分

发网络技术

要求》

当前，4K/8K 视频、VR/AR 等高分辨率视频服务与交互内容呈快速增长态势，这类应用对网络的低

延迟、高吞吐量提出了极高要求。而传统内容分发网络（CDN）由于其高度部署于骨干网或城域网，

在回程网络中面临着显著的延迟与带宽可用性瓶颈，已难以满足超高清内容传输的严苛需求。

移动边缘计算技术的出现为突破这一困境提供了关键解决方案。MEC 通过将计算、存储及服务能力

迁移至网络边缘，凭借其灵活的流量路由能力与兼容云计算的 IT 服务环境，成为构建移动边缘 CDN

的核心技术支撑，从根本上缩短内容传输路径，降低延迟、提升带宽利用效率，完美契合超高清内

容分发的技术需求。 
在此背景下，该标准的制定具有极强的必要性与前瞻性。该标准不仅明确了基于 5G MEC 的超高清

CDN 在设计、建设环节的核心技术要求，为产业提供了统一、清晰的技术指引，有效解决了当前技

术应用中 “无标可依” 的问题，更对推动 5G MEC 与 CDN 生态融合发展、加速超高清内容传输能

力迭代升级具有重要意义。标准的落地实施，将直接赋能超高清视频、VR/AR 等新兴产业的规模化

应用，助力数字经济高质量发展，具备显著的技术创新性、产业引领性与社会价值，特此提名该标

准参与奖项评选。



T/UWA

033-2025《商

用显示无线

传屏技术规

范》

一、标准创新性

1、填补空白：该标准填补了国内外在会议场景无线传屏技术领域的空白，为超高清视频产业提供了

新的技术规范，特别是针对在会议场景中的无线传屏功能，全新提出了低延迟、高分辨率、音画同

步、BYOM 等方面的技术要求和测试方法。

2、技术创新：标准中包含了多项新的技术成果，如低延迟中关于信号优化处理算法等，能显著提升

无线传屏的性能和稳定性，推动了超高清视频技术的进步。

3、引领发展：本标准具有一定的前瞻性，能够引领超高清视频在会议场景中的未来发展方向，特别

是在智能会议场景打造、会议系统和远程协作等领域。

二、标准实用性

1、行业需求：紧密围绕超高清视频产业需求制定，解决了会议场景中无线传屏的高效性和稳定性问

题，满足了行业对高质量视频传输的需求。

2、可操作性：标准具体、明确，易于实施和操作，为超高清视频产业提供了有效的指导，确保了不

同设备之间的兼容性和互操作性。

3、经济效益：实施后带来了显著的经济效益，降低了会议系统的部署成本，提高了会议效率，促进

了超高清视频产业的健康发展。

三、标准协调性

1、与国家标准协调：与现行的国家标准、行业标准相协调，避免了交叉和重复，确保了标准的统一

性和一致性。

2、国际化水平：考虑了目前国外内的先进经验，具有一定的国际化水平，为国际市场的推广提供了

基础。

3、利益相关方参与：在标准制定过程中，充分听取了联盟成员中利益相关方的意见，确保了标准的

代表性和实用性。

四、标准编制质量

1、规范严谨：编制过程规范、严谨，符合联盟标准管理程序，确保了标准的科学性和权威性。

2、文本清晰：标准文本清晰、准确，易于理解和执行，为实施提供了明确的指导。

五、标准实施效果

1、实施范围：得到了广泛的实施和应用，覆盖了超高清视频产业的主要领域和关键环节，特别是在

会议系统、远程协作和智能办公领域。

2、社会效益：实施后显著提高了产品质量，保障了用户体验，推动了行业的技术进步和社会效益的

提升。

3、标准影响力：在国内产生了较大的影响力，得到了行业内外的广泛认可，为超高清视频产业的发

展提供了重要的技术支撑。

T/UWA

009.2-2-202

5《三维声音

技术规范 第

2-2 部分：应

用指南 媒体

格式》

本标准规定了符合 T/UWA 009.1—2023 的三维声文件的封装格式、配置约束和传输要求。主要解决

Audio Vivid 使用过程中，无法直接实现三维声编码位流文件的存储和传输的问题。

目前有多家行业领军企业加入到超高清视频产业生态系统建设之中。华为、云听、咪咕等音频平台

已经支持 T/UWA 009.1—2023（Audio Vivid）规定的技术方案。本标准的制定能够更好地满足 Audio

Vivid 标准在网络媒体、数字电影、广播电视、广播流媒体、实时通信、视频监控等应用场景下音

视频录制、播放等应用中三维声媒体文件的生成、接收与验证的需求，为三维声音全流程中音频制

作、元数据、渲染、控制、终端设备重放等关键环节提供指导，推进和加快 Audio Vivid（菁彩声）

的生态建设和应用落地。



T/UWA

034-2025《超

高清显示器

屏幕发声技

术规范》

创新性：

1、随着显示类产品薄型化和全屏化发展，传统扬声器发声技术的弊端逐步显现出来：（1）声像位

置与图像位置分离，临场感体验差；（2）出声方向朝后或朝侧面，声音清晰度差。

2、屏幕发声在安装位置和出声方式上具备如下优势：（1）振动发声位置与图像显示位置融合性好，

声像和图像位置合一；（2）屏幕振动朝前辐射声音，直达声清晰度更优。

3、目前行业内尚无屏幕发声的统一标准；因为屏幕发声技术在各类显示产品上的技术尚不成熟，本

标准是行业首个关于屏幕发声模组各项性能及可靠性技术要求的规范，能够指导超高清显示器屏幕

发声模组的设计、测试和验收。

实用性：

本标准规定了超高清显示器屏幕发声模组的技术要求及测试方法，主要包括：连接要求、电声性能、

可靠性技术指标和测试方法。本标准引领了行业技术基线、保障用户体验并加速产业协同；根据不

同显示设备的特征制定了差异化要求，使消费者能以更低成本获得"音画同源"的沉浸体验。

实施效果：

本标准已在 OLED 电视、激光电视等显示设备中成功落地实施，具体包括海信激光电视 88/100L9V、

东芝 OLED 电视 55/65/77X9900M 等系列产品。应用本标准的超高清显示设备在市场的音质表现突出，

提升了产品竞争力和用户的体验。

T/UWA

035-2025《基

于双目视差

的裸眼 3D 系

统参考架构

与技术要求》

1. 架构完整性与端到端覆盖：标准构建了“内容层-资源层-网络层-内容分发层-内容呈现层”5层

参考架构，完整覆盖裸眼 3D 系统从内容采集（3D 拍摄、2D 转 3D）、编码处理、网络传输到终端呈

现（硬件渲染、交互跟踪）的全流程，明确各层功能边界与协同逻辑，为行业提供系统化的技术框

架，解决了裸眼 3D领域“碎片化”问题。

2.技术要求精准规范，保障产品质量：标准提出明确的量化技术指标，如实时视差调整响应时间、

人眼跟踪延迟、弱/强交互场景丢包率、视差范围控制等，同时规范 3D视频采集误差规避（如垂直

误差、边框效应）与光学性能要求，为硬件研发、内容制作提供可落地的技术依据。

3.多场景适配性强，推动产业落地：标准覆盖裸眼 3D娱乐、游戏、体育、教育等多元应用场景，支

持狭缝光栅、柱镜光栅、电控透镜等多类硬件形态，兼容 H.264/H.265/AVS3 等主流编码格式与 SBS

显示格式，可适配 5G、Wi-Fi6.0、FTTH 等网络环境，降低跨领域、跨企业的技术对接成本，加速裸

眼 3D技术从“实验室”走向“商业化”。

4.聚焦用户体验，兼顾舒适性与安全性：标准将“用户舒适性” 作为核心要求，通过控制景深范围、

降低镜头切换频率、避免剧烈画面运动等方式减少眼部疲劳，同时在附录中系统阐述 3D立体视觉原

理与误差风险（如高反差鬼影、梯形失真），为内容制作提供科学指导，平衡“立体效果”与“观

看安全”，符合产业可持续发展需求。

5.行业代表性强，凝聚产业共识：标准由中国移动、4K花园、中国信通院、华中科大、华为、中兴、

京东方、海信、TCL 等 20 余家产业链龙头企业、高校及科研机构联合起草，覆盖全产业链，其技术

方向与要求反映行业主流诉求，发布后可成为裸眼 3D 领域的“通用语言”，推动产业资源整合与技

术协同创新。

参见

附件2

T/UWA

036-2025《超

高清显示器

多窗口呈现

技术指南》

创新性：

1、 本标准是国内首个针对多窗口呈现技术制定的行业标准，填补了数字视听领域多任务并行处理

和用户交互体验的标准空白，具有重要的开创性意义；

2、本标准在超高清显示设备技术快速发展的背景下，针对多窗口呈现技术缺乏统一规范的行业痛点，

创新性地构建了完整的多窗口技术标准化体系。该技术首次系统性地将多窗口呈现技术划分为内容

排版、焦点管理、操控体系、音频管理、模式切换和内容接入等六大核心维度，建立了覆盖家庭娱

乐、办公应用、游戏娱乐、视频会议等多元化场景的技术规范,为构建多窗口技术生态系统奠定了重



要基础。

3、其中具有创新性的核心技术成果如下：

1）窗口排版技术：通过分析场景差异创新性地提出了平铺和层叠两种窗口排版模式，分别通过同级

别/主副窗口排版和画中画技术规范，实现了多场景下内容呈现的最优化和智能化交互体验。

2）窗口焦点管理：通过标准化焦点跟随和切换机制，结合可视化交互方式，显著提升了多窗口操作

的直观性和便捷性。

3）窗口操控体系：突破性地提出了基于内容类型的差异化操控机制，通过标准化操控区域匹配和位

置一致性要求，为用户提供直观统一的操作体验。

4）音频管理机制：创新性地建立了声音互斥和输出切换的标准化规范，通过清晰的用户界面和可视

化提示解决多音频源冲突问题，支持个性化音频配置。

5）模式切换规范：解决了多窗口与全屏模式切换时的内容中断问题，通过标准化内容延续性技术指

南，为用户提供流畅无缝的模式转换体验。

6）内容接入管理：创新性地建立了智能化的内容接入管理机制，通过标准化设备能力检测和接入策

略，实现资源优化配置下的用户体验保护。

实用性：

本标准中所涉及的多窗口呈现技术在超高清显示设备中应用覆盖场景广泛，标准涵盖家庭娱乐、办

公应用、游戏娱乐、视频会议等主流场景，技术规范可操作性强。但行业内窗口排版、焦点切换、

窗口操控、音频管理、模式切换、内容接入等核心功能缺乏统一规范。本标准有效的解决了多窗口

环境下的用户体验一致性问题，为产业健康发展提供了重要支撑。

实施效果：

本标准已在家用电视、激光电视、微投等显示设备中成功落地实施，具体包括 TCL 的 X11G、98GA2、

115E30 等系列产品，华为智慧屏 V65i 等系列产品，创维的 GLED A63、Swaiot PROTV BG22 等系列

产品，三星的 Flip Pro WM85B、Neo QLED QN85Z 等系列产品，以及海信 E8Q-PRO、V7Q、VL7R-S、

U7Q、VL7R-Ultra、VX3Q、E5Q-PRO、C340QF 等系列产品。应用本标准的超高清显示设备市场占有率

呈现逐年增长的良好态势，为未来超高清设备多窗口呈现技术的持续发展和创新升级奠定了坚实的

技术基础。

T/UWA

037-2025《基

于人工智能

的信息发布

系统技术要

求》

在 AI重塑各行各业的时代背景下，该标准的发布：

1.抓住人了工智能与多媒体信息发布系统融合的战略机遇，彰显了联盟人工智能技术的研发积累和

应用水平，填补了 AI 技术与显示领域结合的标准空白，为产业链上下游提供可落地、可评测、可演

进的统一规范，为智能信息显示的创新升级提供重要支撑，有力推动整个产业向更高效、更智能的

方向发展，同时进一步放大联盟技术话语权并确立在“AI+信发”赛道的规则制定者地位，极大的提

高了联盟的影响力；

2.有效解决了多媒体信息发布系统行业长期以来不同服务商“各自为战、互不兼容”的痛点。通过

联合产业链伙伴统一通信协议、接口规范和相关技术要求，企业可在兼容互认的基础上聚焦创新，

从而推动整个超高清与智能显示产业朝着规模化、集约化、高附加值方向发展，同时也进一步推动

AI 技术更好的落地应用。

截止 2025 年 8 月，标准已助力运营 15 个艺术中心/地标媒体，落地 40个标杆性数字文化体验场景，

并保障超 30场数字展览/节庆活动及超 3000 场青少年研学活动。

参见

附件3
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