
 

“UWA 联盟标准工作组第九次线下会议”邀请函 

尊敬的各会员单位：  

按照 UWA 联盟标准工作组的年度工作计划，世界超高清视频产业联盟（UWA

联盟）诚挚地邀请您参加“UWA 联盟标准工作组第九次线下会议”。 

本次会议共计 3 天：  

会议时间：2025 年 9 月 17 日-19 日（周三至周五）  

9 月 17 日 

下午：标准工作组全体会议 

晚上：音频标准专题组、3D 高斯技术专题讨论 

9 月 18 日 

上午：Vivid NEXT专题组会议 

下午：视频标准专题组、系统标准专题组、电影标准专题组 

9 月 19 日 

全天：技术审查 

 

会议地点：宜昌外滩美爵酒店（湖北省宜昌市伍家岗区沿江大道 188-9号） 

 

请各单位在 9 月 15 日前扫描二维码报名 

会议联系人：张鸿宇 15911016920 

王鸿浩 18758136214 

附件 1：推荐酒店 

附件 2：会议日程 

期待您的莅临！  

世界超高清视频产业联盟 

2025年 9 月 4 日 



 

附件 1 推荐酒店： 

1. 宜昌外滩美爵酒店 

地址：湖北省宜昌市伍家岗区沿江大道 188-9号 

协议价格： 

高级大床房 38 平米，320/间夜（含单早） 

高级双床房 38 平米，320/间夜（含单早） 

联系人：祁孝茹 13949038942（如预定链接失效请联系） 

预定二维码：关注公众号后弹出预订链接（因房源紧张，请及时预订） 

 

  



 

附件 2： 

会议日程 

时间 主题内容 

第 9次线下标准会议全体会（和顺厅） 

09 月 17 下午 

14:00-18:00 

领导致辞 

UWA 标准工作组工作进展及下一步规划 

技术规划专题组：联盟 2025 年度案例征集，专家调研，summit 启动进展通报 

色彩认知与中国色彩体系构建 

中国色彩体系与情感连接和主观感受 

标准&蓝皮书发布会 

休息/摄影 

khronos 图形标准与开放合作 

虚实融合的 3D 显示技术 

AI 赋能 3D 创新场景-中国电信在 IPTV 领域的 3D 视频应用实践 

数字电影标准体系解读与 LED 菁彩影院标准体系初步规划 

从“看清”到“舒适”：超高清时代的视觉健康标准探索 

09 月 17 晚上 

18:30-21:00 
3DGS技术专题讨论（和怡厅） 

音频标准专题组（和悦厅） 

09 月 17 晚上 

18:30-21:00 

《车载空间音频有声剧制作标准》标准需求提案及立项申请 

《2D 音频转换 3D 音频应用指南》标准需求提案及立项申请 

《车载三维声音频主观评价方法》标准立项申请 

《Audio Vivid 菁彩声演出直播及体验》标准立项申请 

议题征集中... 



 

Vivid Next 分组讨论 1：艺术+技术，内容制作，NEXT 质量评价（和顺 1 厅） 

09 月 18 上午 

9:00-12:00 

中国传统色彩体系在超/高清视频制作体系中的价值研究及计划方向 

超高清图像和肤色智能分析方法实践 

超高清 HDR 图像及肤色度量方法研究 

腾讯视频对 HDR Vivid 的实践小结及对未来思考 

爱奇艺帧绮映画调光实验室-HDRvivid 调色制作工具应用与痛点 

短视频“优质观感”的标准化定义实践 

超高清视频的主观评价与客观测评 

Vivid Next 分组讨论 2：AI 使能，低时延交互，绿色健康（和顺 2 厅） 

09 月 18 上午 

9:00-12:00 

总台央视听媒体大模型研发与技术实践 

人工智能技术在广电视听内容制作中的应用 

传媒数智化助力下一代视频蓬勃发展 

DAMO266 先进视频编解码应用 

HDR Vivid：腾讯技术创新实践与超高清生态共建 

轻量化 AI 视频处理与编码 

低延迟交互媒体服务评价 

人工智能助力构建视力友好技术闭环 

Vivid Next 分组讨论 3：终端显示，绿色健康（和悦 1 厅） 

09 月 18 上午 

9:00-12:00 

Vivid Next 需求调研汇总（终端） 

AR 眼镜质量评测 

基于 AIGC 的高效图像编码传输 

XR 赋能新视界 

中国电信国脉文化-5G AR 眼镜发展实践 

OLED 显示质量研究进展 

智能手机的视觉健康方案 

视力友好标准化探索与实践 

视觉健康评价指标及评价方法 



 

Vivid Next 分组讨论 4：创新技术应用，3D 沉浸式（和悦 2 厅） 

09 月 18 上午 

9:00-12:00 

面向机器视觉的编码技术研究与标准应用 

通往真实感体积视频：表征、编码与标准化 

沉浸式媒体关键技术与标准研究 

基于三维高斯的新一代沉浸式制播全链路系统 

裸眼 3D 技术升级及场景化应用 

立体显示规格表征及测试 

咪咕沉浸式观影观赛应用实践 

视频标准专题组（和悦厅） 

09 月 18 下午 

14:00-18:00 

《超高清视频解码渲染移动终端技术要求与测试方法》标准需求提案及立项申请 

《SDR 转 HDR 应用指南》标准需求提案 

《面向制作域的低复杂度双层视频编码 第 3-1 部分: 符合性测试》标准需求提案及

立项申请 

议题征集中... 

系统标准专题组（和怡厅） 

09 月 18 下午 

14:00-18:00 

《基于 AI 的 2D 转 3D 视频技术规范》标准需求提案及立项申请 

《基于万兆全光网的家庭 3D 应用体验质量要求及测试方法》标准草案讨论 

《云终端云侧与端侧核心交互协议》标准需求提案及立项申请 

议题征集中... 

电影标准专题组（和顺 1 厅） 

09 月 18 下午 

14:00-18:00 

直播影院议题、电影拍摄与制作标准议题等 

议题征集中... 

技术审查（和顺 1 厅） 

09月 19 全天 

9:00-12:00 

14:00-16:00 

《面向制作域的低复杂度双层视频编码》标准送审稿 

《LED 影院 HDR Vivid 发行母版和数据包技术规范》标准送审稿 

《Audio Vivid 影院端音频处理器技术要求与测量方法》标准送审稿 

《三维声质量主观评价通用方法》标准送审稿 

注：由于提案还在征集中，会议日程有变化，以会议当天发布会议日程单为准。 
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