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前 言
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超高清显示设备多窗口呈现技术指南

1 范围

本文件提供了超高清显示设备多窗口呈现技术指南，包括内容呈现的排版显示、内容选择呈现、

操控内容呈现、声音管理呈现、模式切换呈现、新内容接入管理呈现。

本文件适用于超高清显示设备多窗口呈现技术的设计和开发，旨在为超高清显示设备的多窗口呈

现技术提供全面的技术指导，包括但不限于家用电视产品、大屏显示设备、激光影院等，车载显示产品、

监视器、显示器等其他产品也可参考本指南进行设计和开发。

2 规范性引用文件

本文件没有规范性引用文件。

3 术语和定义

下列术语和定义适用于本文件。

3.1

多窗口 multi-window

在操作系统或应用程序中同时显示多个窗口的功能。每个窗口可以呈现不同的应用程序、文件、网

页或其他内容，用户可以通过这些窗口同时进行多个任务或查看多个信息源。

3.2

声音互斥 audio exclusivity

在同一时间仅允许一个音频源播放，以避免多个音频源同时输出导致的混乱或冲突。

3.3

窗口内容类型 window content type

描述在图形用户界面中窗口所展示的内容种类。如视频、图片、文本等。

4 窗口排版

4.1 窗口平铺

4.1.1 同级别窗口排版

同级别窗口按照固定模板或自适应排版方式进行平铺显示，窗口呈现内容（图b）应与窗口源数据

信息（图a）保持一致，见图1。

（a） 窗口源数据 （b） 窗口对应显示

图1 平铺显示示意图
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4.1.2 主副窗口排版

主副窗口排版，副窗口呈现的总面积宜不超过屏幕面积的1/3，以保证主窗口内容的最大化呈现，

见图2。

a) 副窗口的空白显示区域宜使用黑色或与窗口页面底色一致的颜色进行填充，以保持界面整洁

并减少视觉干扰；

b) 副窗口内容较少，宜将内容居中或以更美观的方式呈现在副窗口区域，以提升整体视觉效果；

c) 副窗口内容较多，宜通过滚动等方式呈现，确保主窗口优先级的同时，提升副窗口的功能性

和美观性。

图2 主副窗口显示示意图

4.2 窗口层叠

4.2.1 画中画

a) 画中画呈现内容应不遮挡用户交互所需的必要元素，且画中画功能应支持显示/隐藏处理，见

图3。

（a） 画中画显示 （b） 画中画隐藏

图3 显示/隐藏示意图

b) 画中画呈现内容应不遮挡用户交互所需的必要元素，应支持画中画页面主动躲避用户选择焦点

位置，见图4。
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登录
登录

（a）原显示位置 （b）躲避焦点位置

图4 躲避焦点示意图

4.2.2 窗口索引

多个窗口内容切换呈现，已呈现及尚未呈现的窗口内容的索引信息，如名称、缩略图等应以列表

或其他形式呈现，排序宜按照时间、类型或固定约束条件归类，呈现内容尺寸宜不超过屏幕面积的1/4，

见图5。

（a） 索引1窗口显示-HDMI1 （b） 索引4窗口显示-投屏设备1

HDMI1

投屏设备1

图5 窗口索引示意图

列表呈现方式可根据产品形态进行调整，支持固定显示、悬浮显示或其他形式显示，宜支持通过

任意方式触发显示和隐藏。

5 窗口焦点

5.1 窗口焦点跟随

窗口焦点应根据内容尺寸的变化进行自适应跟随，确保焦点区域始终能够准确呈现窗口内容，见

图6。
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（a） 左侧窗口焦点 （b） 右侧窗口焦点

图6 焦点呈现示意图

5.2 窗口焦点切换

焦点切换应支持在不同窗口之间切换（图a），应确保窗口内的各个内容自由切换（图b），窗口

外的操控控件应支持自由切换。焦点应与用户交互实时联动，宜通过色彩、边框、阴影和动效等方式

进行呈现，见图7。

（a） 窗口内切换：虚线位置->实线位置 （b） 窗口之间切换：虚线位置->实线位置

图7 焦点切换示意图

6 窗口操控

6.1 操控类型

每个窗口对应的操控指令类型应根据窗口内容类型进行差异化呈现，见图8；操控指令不易理解宜

提供引导。

URL视频播放镜像投屏内容

（a） 左侧窗口：镜像投屏内容 （b） 右侧窗口：投屏URL地址内容

图8 操控类型匹配示意图
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注：图（a）镜像投屏可以有音量+/-、全屏、隐藏、恢复，无快进、快退、暂停，而图（b）投屏URL地址可以有

快进、快退、暂停、开始、音量+/-、全屏、隐藏、恢复等。

6.2 操控显示

窗口对应的操控指令显示区域尺寸应与窗口实际可视范围相匹配，且应不超出窗口边界，超出窗

口可视范围，宜通过滚动等方式实现内容的切换和完整呈现，见图9。

图9 操控内容显示区域示意图

6.3 操控位置

a) 窗口操控列表呈现位置宜在对应窗口位置；

b) 窗口操控列表应支持显示与隐藏。

7 窗口音频

7.1 窗口声音互斥

多个窗口同时包含音频信息，且仅允许一个窗口发声，应提供一种方式，供用户选择当前窗口发

声，见图10。

a) 声音控制控件

提供当前窗口对应的声音控制控件，供用户选择特定窗口发声。

b) 可视化提示

某个窗口被选中为声音输出窗口，应提供明显的可视化指示（如图标等），以便用户识别。

（a） 左侧窗口发声，右侧窗口静音 （b） 左侧窗口静音，右侧窗口发声

图10 窗口声音互斥示意图
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7.2 窗口声音输出切换

多个窗口声音支持从不同的音频输出设备输出，应提供一种方式，供用户选择当前窗口使用的音

频输出设备，见图11。

a) 音频设备切换控件

提供当前窗口对应的音频设备切换控件，供用户选择特定窗口的音频输出设备。

b) 可视化提示

某个窗口声音输出设备选择确定，应提供明显的可视化指示（如图标等），以便用户识别。

（a） 左侧窗口喇叭发声，右侧窗口蓝牙发声 （b） 左侧窗口蓝牙发声，右侧窗口喇叭

图11 窗口声音输出切换示意图

8 窗口模式切换

多窗口应具备场景切换的能力及窗口内容延续的能力。

a) 多窗口模式（图a）与全屏呈现模式（图b）切换应保持内容的延续性，见图12；

（a） 多窗口模式 （b） 全屏模式

TV

请使用手机投屏

图12多窗口与全屏模式切换示意图

b) 不同多窗口模式切换宜保持内容的延续性，见图13。
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TV

请使用手机投屏

（a） 多窗口模式-A
（b） 多窗口模式-B

图13 多窗口不同模式间切换示意图

9 窗口内容接入

9.1 超出设备能力拒绝接入新内容

多窗口呈现内容达到当前设备的最大能力，不允许接入新内容，应提供明确的提示信息，见图14。

已超出最大播放能力，不允许接入新内容

（a） 接入内容前 （b） 不能接入新内容提示

图14 不允许接入新内容

9.2 超出设备能力允许接入新内容

多窗口呈现内容达到当前设备的最大能力，可继续接入新内容，应按照多窗口交互替换规则进行

窗口内容的顶替处理，见图15。

已超出最大播放能力，断开前面窗口内容后可接入新内容

（a） 提示需要断开之前接入内容 （b） 接入新的投屏内容

图15 允许接入新内容：断开之前的窗口内容
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A
A

附 录 A

（资料性）

附录 A超高清显示设备多窗口呈现软硬件建议配置

A.1 硬件要求

A.1.1 一般要求

显示设备应具备基础显示能力，使软件运行于包括但不限于CPU、内存等处理器中。

内存：4G及以上

芯片播放器支撑：4K60fps及以上

显示设备分辨率：1080P及以上

网络接口：WIFI信号支持高频段的网络(如5GHz频段)，提供高速和低延迟的无线连接。

A.2 软件要求

应用布局：需要适应不同窗口大小和位置

用户体验：多窗口模式下用户体验的一致性和流畅性

_________________________________


