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项目名称

(中文)
三维沉浸视频技术白皮书

项目名称

(英文)
Three-Dimensional Immersive Video Technology

发布 □内部 ☑外部

牵头单位

名称：咪咕文化科技有限公司

计划起止时间 2024 年 1 月-2024 年 12月联系人：毕蕾

联系方式：18066077313

共同申请单位

咪咕科技文化有限公司

北京大学深圳研究生院

中央广播电视总台

上海交通大学

国家广播电视总局广播电视规划院

中国信息通信研究院

中国电子技术标准化研究院

杭州当虹科技股份有限公司

凌云光技术股份有限公司

目的、意义

三维沉浸视频是一种创新的视觉技术，旨在提供更为真实、沉浸式的观影

体验。与传统的二维视频不同，三维体视频技术能为观众提供一种真实生动、

交互性强、个性化的观看体验。当前，沉浸式视频的技术研究和产业应用已经

写入国务院、工信部、科技部、广电总局和多个地方政府的政策性文件，《国

家十四个五年规划和 2035 年远景目标纲要》提出要推进沉浸式视频的应用，

《“十四五”数字经济发展规划》则提出要发展互动视频、沉浸式视频、云游戏

等新业态。

然而，现有的沉浸视频白皮书限定了沉浸视频的观看设备，只能应用于特

定商业场景，已经无法满足不断创新发展的三维沉浸视频技术。此外，不同的

三维沉浸式视频平台可能需要特定的设备和技术支持，缺乏通用性和互操作

性，缺乏普遍接受的用户体验标准和行业规范，这些都成为制约三维沉浸视频

行业健康快速发展的因素。

为此，该白皮书旨在指导三维沉浸视频的产业发展和能力建设，促使行业

在技术创新方面取得进展，为创作者、开发者和企业提供指导等。最终为引领

行业发展、推动技术创新和提高用户体验作出重要贡献。

范围和主要

技术内容

三维沉浸视频的技术范围包括双目立体技术、裸眼 3D 技术、全景 3D 技术、

自由视点技术、体三维视频技术等。

该白皮书的主要技术内容如下：

三维沉浸视频技术的演进历程和未来发展方向，旨在实现体三维视频，完

整还原现实场景的视觉信息。



三维沉浸式视频在各个领域的典型应用场景。包括但不限于沉浸观赛、XR
制作、全息通信、数字孪生、元宇宙、自动驾驶、远程医疗、远程教育、安防

监控。

三维沉浸式视频的关键技术，包括视频采集、三维重建、三维视频表示与

编码、三维沉浸视频制作等。

三维沉浸式视频所面临的关键性技术挑战，包括内容获取难、内容生成难、

传输和成本高等。针对这些挑战，提出相应的技术解决方案。

三维沉浸式视频的端到端解决方案。

三维沉浸视频技术标准化及建议、三维沉浸视频质量评价等。
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